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AAG001

Administragéo |

20

Conceitos de Administragao; Estrutura Organizacional; Conceitos de Gestdo Administrativa;
Planejamento Organizacional; Plano de Negoécios; Plano de Marketing e Plano Financeiro;
Indicadores Financeiros e de Gest&o.

AAG002

Administragéo Il

40

Modelos alternativos de Administragéo; Enfoque sistémico das organizagdes; Aprendizagem
organizacional; Modelo da competéncia; Cultura organizacional; Relagdes de trabalho;
Relacgdes entre empresas.

EPAQ01

Automagéo Industrial

40

Conceitos Basicos de Automagéo; Automag&o de Processos; Automag&o no Controle da
Qualidade; Automagéo de Equipamentos; Automag&o no Processamento de Informagdes;
Automatizag&o, Automagao Industrial; Automagéo e Robdtica; Estratégias de Automagao;
Manufatura Integrada por Computador (CIM); CAD/CAM; Sistemas de Automagéo Industrial e
a Tecnologia de Grupo; Conceitos e Componentes de um Sistema de Manufatura Flexivel
(FMS); Células de Manufatura e Estacdes de Trabalho na FMS; Layouts de FMS.

EID002

Bancos de Dados

80

Modelagem de dados: modelos conceituais, modelo E-R e suas variagdes. O modelo
relacional: normalizagdo e manutengao da integridade. Linguagens: célculo e algebra
relacional. Arquitetura de sistemas de bancos de dados. Mecanismos de protegéo.
Recuperacéo. Seguranca. Controle de concorréncia. Nocdes de bancos de dados distribuidos.

MCA003

Calculo 11l

80

Integrais triplas. Aplicagdes. Massa de um sélido. Teorema de Fubini. Mudanga de variavel.
Coordenadas cilindricas e esféricas curvas e integrais de linha. Campos conservativos.
Teorema de Green. Integrais de superficies. Orientagéo de superficies. Teoremas de Gauss e
Stokes.

MCNO001

Calculo numérico

80

Erros. Sistemas lineares: métodos diretos e iterativos. Equagdes nao lineares: método de
Newton e das secantes. Determinagao de raizes. Aproximagao: interpolagéo, quadrados
minimos. Integragdo numérica: formulas de Newton-Cotes, formulas gaussianas. Equagoes
diferenciais ordinarias: métodos de Euler, métodos de Runge-Kutta. Nogdes de ajustes de
curvas.

DGE501/ DGE001

Direito

20

Estudo das no¢des mais importantes de Direito, Sociologia e Cidadania para os graduandos
em Engenharia. Andlise das implicagdes juridicas decorrentes dos atos praticados pelos
cidad&os no dia a dia e principalmente das ag¢des envolvidas na vida profissional de um
engenheiro. Exame do conceito de cidadania e da amplitude dos direitos civis, sociais e
politicos. Estabelecimento da relacéo entre Direito e Sociologia para a vida do cidadéo.

CEG002

Economia Il

40

A Lei da Oferta e da Procura; Estruturas de Mercado; Demanda e Elasticidade; Oferta e
Produc3o.

SEJ001

Educacéo de jovens e adultos

80

Estudo das concepgdes, métodos e formas de ensino na educagao de jovens e adultos.
Reflex&o sobre o sentido social da educagao de jovens e adultos. Estudo de propostas de
alfabetizagéo e de formas de avaliagdo para jovens e adultos. Reflexédo sobre as politicas
publicas de educacéo para jovens e adultos.

SEJ001

Educacéo de Jovens e Adultos

80

Estudo das concepgoes, métodos e formas de ensino na educagao de jovens e adultos.
Reflex&o sobre o sentido social da educagao de jovens e adultos. Estudo de propostas de
alfabetizagéo e de formas de avaliagdo para jovens e adultos. Reflexéo sobre as politicas
publicas de educacéo para jovens e adultos.

SCC001

Educagéo e Cultura Corporal: Fundamentos e Praticas

80

Compreender as concepgdes tedricas que fundamentam a Ed. Fisica como area da linguagem.
O papel da Ed. Fisica na Educagéo Infantil e Fundamental. Como as atividades didaticas, tais
como a ginastica, nas aulas de Ed. Fisica podem contribuir para o desenvolvimento das
criangas. Analisar as manifestagdes alternativas da cultura corporal no processo de ensino e
aprendizagem. A importancia do esporte nas aulas de Ed. Fisica. A brincadeira nas aulas de
Ed. Fisica. As lutas nas aulas de Ed. Fisica.

SNF001

Educagao em espacos nédo formais

80

Entender o processo de ensino e aprendizagem a partir de espagos que fazem parte da
vivéncia das pessoas. A pergunta que norteara a disciplina sera: qual € o papel que o
conhecimento cientifico tem em nossas vidas? Como adquirimos os conhecimentos que foram
socialmente construidos pela humanidade? Identificar que a escola é o lugar formal para
aprender o conhecimento cientifico sistematizado disciplinarmente e analisar quais outros
lugares se obtém conhecimento. Analisar as maneiras que os museus, parques de divulgagdes
cientificas, acervos e cidades se constituem em lugares que levam todas as pessoas a
reconstruir, vivenciar, imaginar e conceber outros mundos por meio das representagdes que
elaboramos a partir desses lugares e objetos.

EEDO01

Eletronica Digital

40

Conceitos fundamentais de circuitos digitais; Familias CMOS, NMOS e BiCMOS; Familias TTL
e Schottky TTL; Flip-Flop D, SR e JK; Familia ECL; Memdrias EPROMs e EEPROMs;
Circuitos de temporizacéo e pulsos; Conversor A/D e D/A; Dispositivos 16gicos programaveis.

CEE002

Empreendedorismo e Gestdo de Empresas

20

O empreendimento e o empreendedor. Tipos de empreendimentos. Processo de empreender.
Modelo de negdcios. Plano de negécios. Integragéo dos conceitos de marketing, finangas,
organizagao, no desenvolvimento de novos negécios. As fases de criagdo e desenvolvimento
de negdcios. O funcionamento concreto da gestdo empresarial. Economia da empresa. A
empresa em funcionamento. Reestruturacéo produtiva e mudancas organizacionais.

EPES501

Engenharia Econdmica e Financeira

80

Matematica financeira; Juros; Fluxo de caixa; Equivaléncia; Férmulas de juros e fatores;
Andlise de Investimentos; Método do valor presente liquido, do custo anual, taxa interna de
retorno e relagdo beneficio-custo; Prazo de recuperagéo de capital; Métodos de amortizagao;
Andlise de sensibilidade; Simulagao aplicada a projec¢éo de fluxos de caixa; Processo contabil;
Demonstracdes financeiras; Analise de balancos; Relatorios gerenciais.

SES001

Escola e Cultura

40

Culturas e linguagem: simbolos, signos e significados. Concepgdes de cultura. A escola como
ambiente etnografico. Relagdes de género e identidades socioculturais no espago escolar.
Abordagens das categorias: raca/etnia, idade, classe e sexualidade na pratica educativa.

SEO006

Estagio supervisionado em Ed. Infantil - Docéncia

20

Vivenciar aspectos educativos nas instituigdes que atendem as criangas de 0 a 6 anos, tendo
contato com as praticas sociais e pedagdgicas realizadas na Educagao Infantil, com vistas a
identificagéo das concepgdes plurais da infancia; observar e analisar diferentes situagdes
durante o estagio.

SEO005

Estagio supervisionado em Ed. Infantil - Gestao

20

Estagio curricular de vivéncia e investigagdo numa unidade escolar como escola-campo, ou
em outro espaco educativo, sob supervisdo, que auxilie no percurso formativo do graduando,
dando-lhe uma visdo mais conjunta e critica das discussoes tedricas e praticas no que
concerne ao impacto das politicas publicas na gestdo de unidade escolar. Analisar as
condigdes concretas em que se realizam o trabalho pedagégico, a coordenagdo das tarefas, a
gestéo e a participacédo dos varios agentes (internos e externos) na dindmica cotidiana escolar.

SEO003

Estagio supervisionado em Educagdo Fundamental anos iniciais - Docéncia

20

Propiciar aos estudantes vivéncia em escolas que possibilite a aquisi¢do de habilidades
didaticas que permitam conjugar conhecimentos adquiridos ao longo do curso de graduagéo
em Pedagogia, os desafios praticos na sala de aula; identificar por meio das atividades em
sala de aula e nos materiais didaticos situaces de praticas do processo de alfabetizagao;
discutir com os alunos estratégias que Ihes permitam atuar como professores, consolidando
sua formagdo pedagégica; desenvolver no aluno a condi¢do de atuar em sala de aula e
perceber as dificuldades de aprendizagem na escrita e leitura para que possa avaliar e
diagnosticar os sucessos e problemas no processo de alfabetizacéo.

SEO004

Estagio supervisionado em Educagdo Fundamental anos iniciais - Gestao

20

propiciar ao futuro educador, numa perspectiva critica, a partir do contato ativo com a
realidade escolar (prioritariamente), conhecimentos basicos relativos as condigdes em que se
realizam o trabalho, a gestéo e a participagao na educagéo basica, com vistas a organizagéo,
a coordenagao das atividades escolares, atividades educativas em espagos publicos,
conselhos da escola, reunides de pais e mestres, reforgo e recuperagao escolar e
compreensado dos impactos das politicas publicas na gestdo.

SEO503

Estagio Supervisionado em Ensino Fundamental anos finais - Docéncia e Gestao

20

vivenciar aspectos educativos nas instituicdes que atendem os anos finais do ensino
fundamental, tendo contato com as praticas sociais e pedagégicas; observar e analisar
diferentes situacdes durante o estagio.
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SEO0502

Estagio Supervisionado em Ensino Médio - Docéncia e Gestdo

20

Analisar as condigdes concretas em que se realizam o trabalho pedagdgico, a coordenagao
das tarefas, a gestéo e a participagéo dos varios agentes (internos e externos) na dinamica
cotidiana escolar, com vistas a organizagéo, a coordenagéo das atividades escolares,
atividades educativas em espagos publicos, conselhos da escola, reunides de pais e mestres,
reforco e recuperacdo escolar e compreensao dos impactos das politicas publicas na gest&o.

MEEO001

Estatistica

80

Fundamentos da Estatistica; Coleta e Apresentagéo de Dados; Medidas de Posigédo e
Dispers&o, Populagdo e Amostra; Séries; Distribuigéo de Frequéncia; Correlagéo e Regresséo;
Estimacao; Técnicas de Amostragem; Probabilidades; Testes de Hipdteses; Aplicagdes.

Etica, cidadania e Sociedade

40

Propiciar aos estudantes vivéncia em escolas que possibilite a aquisigao de habilidades
didaticas que permitam conjugar conhecimentos adquiridos ao longo do curso de graduagéo
em Pedagogia, os desafios praticos na sala de aula; identificar por meio das atividades em
sala de aula e nos materiais didaticos situagdes de praticas do processo de alfabetizagao;
discutir com os alunos estratégias que Ihes permitam atuar como professores, consolidando
sua formagao pedagogica; desenvolver no aluno a condigéo de atuar em sala de aula e
perceber as dificuldades de aprendizagem na escrita e leitura para que possa avaliar e
diagnosticar os sucessos e problemas no processo de alfabetizacdo.

EEMO001

Fundamentos Matematicos da Computagao

40

Conceitos basicos de matematica discreta e de l6gica para computagédo. Técnicas de provas,
indugdo matematica. Relagdes e conceitos de teoria de grafos. Modelagem de problemas
usando grafos.

SMNO001

Fundamentos no ensino de matematica

80

Fundamentos voltados para o ensino de matematica no ensino Fundamental e ensino médio.

EES201

Geréncia e Qualidade de Software

80

Fundamentos da qualidade de software. Inspegdes e revisdes. Processos de desenvolvimento
de software. Qualidade do processo. Qualidade do produto. Padrdes. Processos de geréncia
da qualidade de software. Métricas da qualidade de software.

AGO001

Gestao de Projetos

40

Conceito de Projeto; Gestao de Projetos; Geréncia da Integragéo do Projeto; Geréncia do
Escopo do Projeto; Geréncia do Tempo do Projeto; Geréncia do Custo do Projeto; Geréncia da
Qualidade do Projeto; Geréncia dos Recursos Humanos do Projeto; Geréncia das
Comunicagdes do Projeto; Geréncia dos Riscos do Projeto; Geréncia das Aquisi¢des do
Projeto.

AGS001

Gestao da Cadeia de Suprimento

40

O Contexto Histérico da Gestdo da Cadeia de Suprimentos (Supply Chain Management);
Cadeia de Suprimento Global; Integragdo dos Processos na Cadeia de Suprimento; Boas
Praticas na Gestédo da Cadeia de Suprimento; Gestao do Desempenho Logistico e da
Demanda na Cadeia de Suprimento.

AGI001

Gestao da Informagao

40

A Era da Informag&o - Conceitos; A importancia estratégica da informagéo para a empresa;
Metodologia de desenvolvimento de sistemas de informagao; Tecnologias de Informagéo e de
Comunicacdo; Empresas Virtuais.

AGTO001

Gestao da Tecnologia e da Inovagao

20

Tecnologia e sua Evolugéo; Tecnologia em Diferentes Setores Industriais; Tecnologia de
Produto, de Processo e de Informagéo; Gestao da Tecnologia; o Ciclo de Inovagéo; Modelos
de Evolugéo da Tecnologia; Aspectos Organizacionais e de Pessoal; Tecnologia Ligando a
Estratégia aos Negécios; Selegdo de Tecnologias; Aquisi¢ao de Tecnologia; Niveis de
Investimento em Tecnologia (P&D); Difusdo da Tecnologia; Inovagéo Tecnoldgica;
Propriedade Intelectual; Incubadoras de Empresas; Parques Tecnologicos.

AGE001

Gestéo de Custos

40

Sistema de custos; Avaliagao de estoques; Classificagao de custos; Métodos de Custeio;
Margem de contribuigdo; Custeio Direto e Variavel; Fixagdo do prego de venda e decisdo
sobre compra e producéo; Custeio ABC; Avaliacdo de Desempenho.

AGO501

Gestao de Projetos

80

Conceitos basicos: projetos, programas, portfélios, operagoes. Visao geral de gestdo de
projetos. Papel do gerente de projetos. Modelo de boas praticas em gestéo de projetos.
Planejamento, execugdo e monitoramento de projetos. Gestédo de escopo. Gestdo de tempo.
Gestao de custos. Gestao de qualidade. Gestao de recursos humanos. Gestdo de
comunicagdes. Gestdo de riscos. Gestao de aquisi¢des. Gestédo de partes interessadas.
Exemplos de gestdo de projetos em Engenharia.

AGCO001

Gestéo do Conhecimento

20

Fundamentos da Gestdo do Conhecimento; Aprendizagem nas Organizagoes; Nogédo de
Competéncias; Tipos de competéncias: individuais, gerenciais e organizacionais; Culturas e
Valores Organizacionais na Gestdo do Conhecimento; Capital Intelectual e Gestao de
Competéncias; Inteligéncia Organizacional e Competitividade.

BMTO001

Higiene e Seguranga do Trabalho |

20

Introducdo a Higiene e Seguranga do Trabalho; Analise de Acidentes do Trabalho; Riscos
Ambientais; Atividades e Operagdes Insalubres; Atividades e Operagdes Perigosas;
Equipamento de Protecao Individual; Seguranga em Maquinas e Equipamentos; Seguranca
em Eletricidade; Custos do Acidente do Trabalho.

Inglés

80

Desenvolvimento das estruturas basicas utilizando as habilidades linguisticas de ouvir e ler
numa abordagem comunicativa intercultural em nivel elementar. Introdugdo & compreensao de
textos orais e escritos em lingua inglesa que circulam nas midias digitais, atendendo as
especificidades académico-profissionais das areas, abordando aspectos Iéxico-gramaticais,
discursivos e interculturais da lingua inglesa.

LIN101

Inglés instrumental

80

Introdugao & compreensao de textos orais e escritos em lingua inglesa que circulam nas
midias digitais, atendendo as especificidades académico-profissionais da area, abordando
aspectos Iéxico-gramaticais, discursivos e interculturais da lingua inglesa.

EPP302

Instalagdes Industriais

40

Aspectos legais e ambientais no "projeto-da-fabrica”; Projeto contra descargas atmosféricas;
Estratégias de aterramento; Aspectos de seguranca e iluminagédo; Motores CC e CA: selegdo e
instalagao; Circuitos e dispositivos para partida/parada e reversdo de motores; Protegéo e
controle de circuitos elétricos; Dimensionamento (normas/simbologia) de instalagdes elétricas
(baixa tensao), hidraulicas, pneumaticas e de vapor; Introdugédo ao célculo luminotécnico;
lluminacéo artificial: métodos de célculo.

EES301

Interfaces Humano-Computador

40

Introdugao a Interfaces Humano-Computador (IHC). Aspectos humanos. Aspectos
tecnolégicos. Métodos e técnicas de design. Ferramentas de suporte. Avaliagdo.

Leitura e Produgéo de textos

80

Pratica de leitura e de produgao de textos de diversos géneros. Nogdes fundamentais sobre
estrutura e contetdo: coesdo, coeréncia, clareza, informatividade e adequagao. Reviséo e
reescrita orientada dos textos produzidos. Subsidiar os estudantes para a producéo textual.

MMB002

Matematica Basica

80

Divisdo dos niumeros em conjuntos numéricos; Operagdes com os nimeros em todos os
conjuntos numéricos; Expressdes numéricas; Problemas matematicos, Aplicar as operagdes
em conjuntos numéricos na resolugé@o de problemas;Razéo e proporgdo; Resolugédo de
problemas que envolvam razéo e proporgdo; Algoritmo de resolugéo de regras de trés simples
e composta; Calcular porcentagens em variadas situagdes; Perceber a relagéo entre
porcentagem e regra de trés simples.

MMB002

Matematica Basica

80

Divisao dos nimeros em conjuntos numéricos; Operagdes com os nimeros em todos os
conjuntos numéricos; Expressdes numéricas; Problemas matematicos, Aplicar as operagdes
em conjuntos numéricos na resolugéo de problemas;Razéo e proporgéo; Resolugéo de
problemas que envolvam razéo e proporgéo; Algoritmo de resolugéo de regras de trés simples
e composta; Calcular porcentagens em variadas situagdes; Perceber a relagéo entre
porcentagem e regra de trés simples.

FMG101

Mecénica

80

Curta histéria da mecanica. Conceitos basicos (espago, tempo e massa). Sistema de unidades.
Grandezas vetoriais e escalares. Cinematica escalar e vetorial. Forgas e interagdes. As leis de
Newton. Movimento dos projéteis e Movimento circular. Trabalho e forgas conservativas.
Energia mecénica e sua conservacdo. Exemplos do uso da dindmica newtoniana. Estatica.

SEBO001

Metodologia para a Educagéo Basica: resolugao de problemas

80

A resolugdo de problemas como produgdes estratégico-construtivas para a aprendizagem e
construgao do conhecimento. Concepgdes e tendéncias metodolégicas da educagéo basica,
enfatizando a acéo, a cooperacao e a representacéo na construcéo de conceitos.
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SPEO001 Metodologias para a pesquisa em Educagéo

40

A resolucdo de problemas como produgdes estratégico-construtivas para a aprendizagem e
construgao do conhecimento. Concepgdes e tendéncias metodolégicas da educagéo basica,
enfatizando a ag&do, a cooperagao e a representagdo na construgéo de conceitos. Estatistica
descritiva: representacao tabular e grafica; medidas de tendéncia central e dispersao.
Probabilidade: definicdes e teoremas. Distribuicées de probabilidade. Esperanga matematica.
Principais distribui¢des: binomial, poisson e normal. Nogdes de amostragem: distribuicoes
amostrais; distribui¢des t, F e qui-quadrado. Inferéncia estatistica: estimagao e testes de
hipéteses. Regressao e correlagéo linear simples. Tabelas de contingéncia: teste de qui-
quadrado; analise de proporgoes.

EEE001 Microeletronica

20

Fisica dos semicondutores, introdugéo a tecnologia CMOS (modelagem e processo).
Processos de fabricacdo de circuitos integrados.

EEM501 Modelagem e Simulagédo

80

Conceitos de Simulagéo; Finalidade, uso e vantagens da Simulagéo; Estudo dos tipos de
sistemas e dos tipos de modelos de simulagéo; Construgdo de modelos de simulag&o:
problema, projeto, testes, implementacéo e avaliagdo; Teoria das filas; Sistemas de
atendimento; Problemas de estoque utilizando simulagéo; Método de Monte Carlo; Estatistica
e probabilidade aplicadas a simulagéo; Linguagens de simulagéo; Simulagéo de processos
produtivos.

EEI001 Multimidia e Hipermidia

20

Caracterizagao e historico das tecnologias de hipertexto, hipermidia, multimidia, realidade
virtual e realidade aumentada. Interface de navegagdo em espagos informacionais. Estruturas
de navegacdo e métricas. Tipos de dados de multimidia. Animagdes. Video digital. Som
digital. Formatos de midia e compressdo. Hardware e software basicos de tecnologias
interativas. Projeto de sistemas multimidia interativos.

EPO101 Organizagao Industrial

20

Maturidade e valor em sistemas de produgéo; Estratégia de produgdo; Modelos de produgéo;
Gestao da cadeia de suprimento; Custos e formag&o de precos; Engenharia econémica;
Gestado da qualidade; Gestdo de projetos; Planejamento e controle da producéo.

Pensamento Computacional

80

Navegagao, pesquisa e filtragem de informagdes. Interagéo por meio de tecnologias.
Compartilhamento de informagdes e contetdos. Colaboragéo por canais digitais. Raciocinio
légico, analise e resolugdo de problemas. Estudo dos dispositivos computacionais. Nogao de
algoritmos. Praticas de computagao. Jogos de légica. Desenvolvimento de contetdo.
Construcdo de narrativas usando programacg&o com blocos.

EPP301 Planejamento de Instalages

40

O Espaco e a Localizagao de Instalagdes Industrias e de Servigo; Planejamento de Instalagdes
Industriais e de Servigo; Métodos de Avaliagdo de Capacidade e de Localizagao de
Instalagoes; Fundamentos do Arranjo Fisico; Elaboracéo de Projeto.

SPE401 Planejamento para o Ensino de Matematica

80

Insergao e importancia da matematica no projeto politico-pedagogico da escola. Base
curricular nacional e estadual para o ensino da matematica. Planos de trabalho e planos de
ensino. A Matematica numa estruturacao interdisciplinar.

SEC411 Praticas para o ensino de matematica

80

Praticas voltadas para o ensino de matematica no ensino médio com énfase nos contetidos de
|ogica, probabilidade e temas interdisciplinares.

EEC001 Projeto Digital

40

Atividades de Projeto de Circuitos de Eletrénica Digital. Familiarizagdo e utilizagéo de Sistema
CAD. Fases de um Projeto apresentadas através de casos reais. Elaboragédo de Projeto até a
fase de simulacdo do circuito. Discussdo dos resultados e analise dos problemas encontrados.

EPP401 Projeto e Desenvolvimento do Produto

80

Ciclo de vida de um produto; Metodologias de projeto de produto; Geragao de alternativas,
Selegéo e apresentagéo do anteprojeto; Detalhamento do projeto executivo; Protétipos;
Tecnologia de grupo; Propriedade industrial e patentes.

PEC005 Projeto Integrador para Engenharia de Computagéo V

40

Desenvolvimento, num grupo supervisionado, de um projeto integrador relacionado as
disciplinas desenvolvidas até o 18° bimestre do curso, como parte integrante da proposta do
uso de metodologias ativas de aprendizagem, baseada em problemas e projetos.

PEC007 Projeto Integrador para Engenharia de Computagao VII

40

Desenvolvimento, num grupo supervisionado, de um projeto integrador relacionado
as disciplinas desenvolvidas, como parte integrante da proposta do uso de metodologias ativas
de aprendizagem, baseada em problemas e projetos.

PEP005 Projeto Integrador para Engenharia de Produgéo V

40

Desenvolvimento, num grupo supervisionado, de um projeto integrador relacionado as
disciplinas desenvolvidas até o 18° bimestre do curso, como parte integrante da proposta do
uso de metodologias ativas de aprendizagem, baseada em problemas e projetos.

PEP007 Projeto Integrador para Engenharia de Produgéo VII

40

Desenvolvimento, num grupo supervisionado, de um projeto integrador relacionado as
disciplinas desenvolvidas, como parte integrante da proposta do uso de metodologias ativas de
aprendizagem, baseada em problemas e projetos.

TPS507 Projeto Integrador para Licenciatura em Matematica V

60

O Pl trata do tema “O ensino das Matrizes para Educagao de Jovens e Adultos (EJA)"
discorrido com critérios de investigagao cientifica e apoiado nas disciplinas de Educagéo de
Jovens e Adultos; Praticas para o Ensino de Matematica; e Metodologia para Educagéo
Basica: resolucéo de problemas e Céalculo Numérico.

TPL501 Projeto Integrador para Licenciatura |

80

Plano de ensino; Resolugdo de problemas; Praticas pedagdgicas; Estratégias Pedagogicas;
Planejamento em sala de aula; Trabalho em Grupo; Didatica.

TPS005 Projeto Integrador para Pedagogia IlI

60

O Projeto Integrador 3 trata-se da elaboragdo de um jogo como proposta curricular para a
alfabetizagdo com a articulagdo entre as disciplinas de Arte e Musica. Para realizar o jogo é
importante que se apoie nos contetidos das disciplinas Alfabetizagao e Letramento, Arte e
Musica na Educagao: Fundamentos e Praticas, Alfabetizagédo e Letramento I, Educagédo
Matematica.

TPS007 Projeto Integrador para Pedagogia V

60

O Pl trata do tema “Contagéo de historia nos espagos educacionais nao formais”. A visita ao
museu pode ser virtual, e por meio dela as criangas terdo acesso as obras de arte. Para
elaborar o PI, apoie-se nas disciplinas de Educagao de Jovens e Adultos, Educagédo em
espagos ndo formais, Educagéo e Cultura Corporal: Fundamentos e Praticas, Metodologia para
a Educagédo Basica: resolugéo de problemas, Sociologia da Educagéo, Arte e Musica na
Educacéo: Fundamentos e Praticas.

Projetos e métodos para a produgéo do conhecimento

40

Tipos de conhecimentos. O processo de pesquisa cientifica e suas classificagdes.
Fundamentos da Metodologia Cientifica. Métodos e Técnicas de Pesquisa. A comunicagao
cientifica. Etica em pesquisa. Base de dados cientificos. Planejamento e elaboragao de
Pesquisa. Organizagéo de trabalho cientifico (Artigo Cientifico, Monografias e Relatérios
Técnicos — Cientificos). Referéncias e Citagdes. Desenvolvimento do projeto de pesquisa.

EEI201 Seguranga da Informagao

40

Defini¢ao de servigos de seguranca da informagao; Modelos de seguranca; Politica de
seguranga; Caracterizagdo da seguranga como um processo e ndao como um produto. O ciclo
continuo de uma politica de seguranga: andlise de risco, requisitos de seguranga, definigdo da
politica, implantagédo da politica, acompanhamento e auditoria; Mecanismos criptograficos de
seguranca; Criptografia de chaves publicas: seu uso em certificagdo Digital; ICP-
Brasil;Mecanismo de autenticagdo: senhas e segredos, tokens e cartdes, biometria; Virus e
sistemas Antivirus; Sistemas de detec¢do de intruséo (IDS); Arquitetura de sistemas de
Firewall; Redes Privadas Virtuais (VPN).

EPP002 Sistemas de Produgéo

40

Sistemas de produgao continua ou de fluxo em linha; Sistemas de produgéo intermitente: por
lotes ou por encomenda; Sistemas de produgédo de grandes projetos sem repeticéo; Sistemas
orientados por estoque e por encomenda; Sistema Toyota de Produg&o.

EIR201 Sistemas Distribuidos

80

Sistemas Distribuidos. Comunicagao entre processos. Sistemas de arquivos. Servigos de
nomes. Coordenacéo. Replicagdo. Seguranca.

EEO001 Sistemas Operacionais

80

Conceito de processos: concorréncias, regides criticas, escalonamento. Conceitos de espagos
de enderegamento e de gerenciamento de memoéria virtual, paginagdo, segmentagéo.
Sistemas de arquivos: hierarquia, protegao, organizagao, seguranga. Gerenciamento de
Entrada/Saida. Estudos de casos.




